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P e spoce

Préts au décollage ?

De 8 a4 ans

Astronomie de jour
Savez-vous qu'il est possible de faire de I'as-
tronomie de jour comme de nuit ? Certaines
précautions sont tout de méme nécessaires.
Venez apprendre comment observer le soleil
en toute sécurité en plein jour !

Planeétarium

Pouvons-nous toujours utiliser I'étoile polaire
qui guidait nos ancétres ? Comment trou-
ver la Grande Ourse dans le ciel ? Pour en
apprendre plus sur les constellations et les
étoiles ou savoir se repérer dans le ciel, en-
trez dans le noir complet sous le planétarium
et laissez-vous porter dans un doux moment
d'évasion...

Construis

ton robot martien

Laissez libre cours a votre imagination pour
créer toutes sortes de robots futuristes.
L'occasion de découvrir les principes de base
de I'électricité, les systémes de moteurs,
d'engrenages ou d'en savoir plus sur les
missions martiennes.




Matatalab

Matatalab est un robot ludique, simple et
programmable a partir d'un plateau et d'une
tour de commande, idéal pour une initiation
au codage et pour faire évoluer le robot a
partir d'instructions simples (déplacements,
séquences, etc.).

Cratérisation

A la surface de la lune, certains disent qu'il y
a des trous, d'autres des volcans. Les scien-
tifiques appellent cela des cratéres. En met-
tant en pratique les sciences mécaniques,
mathématiques, vous comprendrez d'ou
viennent ces cratéres, comment les identi-
fier, expérimenterez les lois mécaniques et
les protocoles scientifiques...

Jeux d'espace

Vous étes fascinés par la conquéte de I'es-
pace ou |'astromonie ? Découvrez toute une
sélection de jeux de société pour astronautes
en herbe et de bonnes parties de jeux inter-
planétaires en famille ou entre amis.

Construis ton satellite
Lorsque I'on entend satellite, on pense a la
télévision ou le téléphone par satellite. Cet
atelier sera I'occasion de construire une
maquette de satellite pour s'approprier ses
différents éléments et choisir sa fonction. On
peut alors discuter des utilisations multiples
des satellites, connues ou non, des applica-
tions dans la vie quotidienne...

U'espace en realité
virtuelle (+ 10 ans)

Grace a un casque interactif de réalité
virtuelle, embarquez a bord d'une fusée dans
la peau d'un astronaute pour vivre le décol-
lage comme si vous y étiez et découvrez la
Terre vue de I'espace !

Atelier 2D / 3D

Méme a bord de la Station spatiale internatio-
nale, I'impression 3D est expérimentée. Une
technologie qui a révolutionné de nombreux
domaines de la médecine a I'industrie. Grace
a un stylo 3D, ce sera a votre tour d'expéri-
menter et fabriquer un objet a partir d'un pa-
tron. L'occasion de jouer avec les dimensions
spatiales, passer de la 2D a la 3D, construire
en volume...

Fusees a eau

Grace a une bouteille de boisson gazeuse,
du papier et du carton, venez fabriquer et
lancer votre propre fusée. Une maniére
ludigue d'étudier les paramétres de vol, les
différentes parties des fusées, les principes
d'action/réaction...




bre

18h30 - 21h

OUVERT A TOUS (sur réservation)

* Planétarium / Constellation
* Robot martien

* Matatalab

« Construis ton satellite

* Jeux d'espace

Mercredi

OUVERT A TOUS (sur réservation) | SOIREE SPECIALE (sans réservation)

* Planétarium / Constellation
o Fusée a eau

* Robot martien

o Cratérisation

* Jeux d'espace

 Construis ton satellite

o Ateliers 2D/3D
 Astronomie de jour

* Planétarium / Constellation
o Ateliers 2D/3D

* Exploration virtuelle

o Veillée astro

OUVERT A TOUS (sur réservation)

* Fusée a eau

* Matatalab

e Jeux d'espace

o Ateliers 2D/3D
 Construis ton satellite

Vendredi

Pour tous les ateliers du mercredi, jeudi et vendredi, réservations obligatoires au 01 4152 49 16.
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